
Thalwiler Schulerturnier 

Spielreglement 

Gespielt wird nach den Regeln des SFV 
{Schweizerischer Fussballverband) mit fol
genden Anderungen: 

1.1 Die Offside-Regel ist aufgehoben. 
1.2 Die Torhiiter-Regel ist aufgehoben. 

Der T orhuter darf also den Ball nach 
einem Riickpass des eigenen Spielers 
in die Hand nehmen. 

1.3 Der Torabstoss kann \/Om Torhuter 
mit der Hand oder mit dem Fuss 
ausgefuhrt werden. Der Ball darf dabei 
uber die Mittellinie. 

1.4 Freistosse werden immer indirekt 
ausgefuhrt. Dennoch anerkennt der 
Schiri direkt getretene Freistosse, die 
von einem Spieler abgefalscht werden 
und zu einem Tor fuhren, als Tref fer. 

1.5 Der Abstand fur die gegnerischen 
Spieler bei Freistossen betriigt zir
ca 5 m = 5 Schritte. 

1.6 Es darf «fliegend• ausgewechselt wer
den. Der neue Spieler muss beim Ein
wechseln am Feldrand so lange war
ten, bis der rausgehende Spieler ihn  
mittels Handschlag ablost. Zuwider
handlung konnen mit einer 2-Minuten
strafe geahndet werden; das Spiel wird 
mit einem indirekten Freistoss gegen 

das fehlbare Team fortgesetzt. 
1.7 Anstelle von Verwarnungen gibt 

es einen zeitlichen Ausschluss von 
2 Minuten. Bei groben Fouls oder Un
sportlichkeiten kann der fehlbare Spie-

Spielwertung und Rangordnung 

ler fur den ganzen Rest des Spiels \/Om 
Feld gestellt werden. Der bestrafte 
Spieler darf in dieser Zeit nicht durch 
einen anderen Spieler ersetzt wer
den. 

1.8 Die Tumierteitung kann bei schlech
ter Wrtterung und der daraus entste
henden Unfallgefahr und ubermiissi
gen Rasenbeanspruchung die Spiele 
mit Penaltysch iessen fortfuhren, bis 
die Wetterbedingungen wieder einen 
Normalspielbetrieb zulassen. Dadurch 
konnen sich zusiitzliche Einschriinkun
gen ergeben. 

1.9 Beim Penaltyschiessen schiessen 
vorerst nur 3 Spieler pro Mann
schaft, dann bis zum def. Entscheid 
je 1 Spieler. Auch Ersatzspieler 
durfen antreten. Ansonsten wird nach 
den Regeln des SFV vorgegangen. 

1.10 T atsachenentscheidevom Schieds
richter konnen nicht angefochten 
werden. Dagegen kann bei fehler
hafter Reglementsauslegung am Tur
niertisch gegen eine Kaution von Fr. 
100.- Protest eingelegt werden, al
lerdings nur in Belangen welche das 
direkt betroffene Team angehen. Sie
he Punkt 3.2/3.3/3.4/3.8. Bei Ableh
nung des Protestes verfallt cie geleis
tete Kaution. 

2.1 Ein gewonnenes Spiel ergibt 3 Punk
te, ein Unentschieden 1 Punkt. 

cl) Penaltyschiessen.

2.2 Ober die Rangordnung innerhalb einer 
Gruppe entscheidet die hohere Punkt· 
zahl. 

2.3 Bei Punktegleichheit zweier Mann
schaften gilt jeweils fiir die eben ge
spielte Runde: 
a) die direkte Begegnung.
b) die bessere Tordifferenz (Subtraktion

der Anzahl erhaltener Tore von der
Anzahl erzielter Tore).

c) cfie hohere Anzahl geschossener Tore.

2.4 Bei Punktegleichheit zwischen mehr 
als 2 Mannschaften gilt jeweils fur die 
eben gespielte Runde: 
a) die Punkte gegeneinander.
b) die direkte Begegnung.
c) die bessere Tordifferenz (Subtraktion

der Anzahl erhaltener Tore von der
Anzahl erzielter Tore).

d) cfie hohere Anzahl geschossener Tore.
e) Penaltyschiessen.

1.11 Einwurf: Einwurf mit Hand, Flachpass
        oder Dribbling.
1.12 Eckball: Pass flach/hoch oder Dribbling.



gilt bei Klassen
mit altersdurchmischtem
Lernen (AdL)




